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【課題 3】チューリップの音楽の演奏に合わせて、バレリーナを踊らせてみよう。 

 

１ 拡張機能の追加 を選び、表示された中から 音楽 を選ぶ。 

 

音楽関係カテゴリーのブロックが追加される。 

 

２ ブロック定義 のカテゴリーで、ブロックを作る 

を選び、「チューリップ」を作成する。（次ページ参照） 

 

３ 背景 にコードを作成する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

《用いるスプライト》 ◯ Ballerina   

 

《背景》  ◯ Spotlight  
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チューリップの定義は、チューリップの音楽をプログラミングする 

音楽 カテゴリーの中から、          のブロックをプログラムエリアに出す。 

６０の部分をクリックすると、右のような、ピアノ

の鍵盤が出てくる。 

６０の数値が ド に対応する。 

下の楽譜を参考に、1 音ずつ下につなげていく。 

４分音符は 0.5 拍に対応させる 
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チューリップの歌のコード 
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バレリーナのスプライトは下図のコードを作成する 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「チューリップ」が終わったら、背景を変えて、「かえるのうた」の輪唱をつくってみましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 


